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FORORD

Dette prosjektet er et samarbeidsprosjekt mellom
Geografisk Institutt ved Universitetet i Bergen,
Norsk institutt for vannforskning (NIVA) og

Bergen kommune ved Fritidsseksjonen. De to fegrst-
nevnte institusjoner er faglig ansvarlig for denne
rapporten. Det md imidlertid presiseres at represen-
tanter fra Bergen kommune ogsd i hey grad har vert
med i rapportens metodeutvikling.

Vi vil rette en spesiell takk til Jan Eek, Thor Lihaug

og Elsa Britt Enger. Prosjektet har ogsd gatt i nert

samarbeid med det NTNF-finansierte prosjektet
"Geodata i kommunal planlegging og forvaltning'" ved

Bergen kommune.

Grafisk designer Kjell Helge Sjgstrem har vert konsu-

lent pd figurene og sekretzr Inger Midttun har skrevet

manuskriptet.

Bergen, den 10. desember 1984

Siri Elvestad

Prosjektleder



fod ot pt et
W B
s .

KAP.

ae N NN
W N

KAP.

W W W
BN bt

W W
W

KAP.

NN NS
[CS I % I S

L

FELTHANDBOK

"FRITIDSRESSURSER, FORDELING 0G KVALITET"
Innledning

Informasjonssystem og ressursdatabase
Felthandbokens innhold

KOSTNADSSTEDET - DET ENKELTE AREALE/ANLEGGET
Avgrensning og definisjon

Hvilke type tematisk informasjon skal samles
inn?

Innsamling av informasjon

RESSURSELEMENT - INNHOLD I AREALE/ANLEGGET.
Avgrensning og definisjon

Hvilke type tematisk informasjon skal samles
inn?

Innsamling av informasjon

Liste over ressurstyper

TILRETTELEGGING FOR EDB.
Innledning

Koordinatregister
Tilrettelegging av informasjon

LITTERATURLISTE

VEDLEGG I

side

N

[SS e s U1

15

16
19
23

39
39
39
40



KAP. 1. FRITIDSRESSURSER, FORDELING OG KVALITET.

1.1. Innledning.

Denne handboken skal vare et praktisk hijelpemiddel under
innsamling og tilrettelegging av arealinformasjon, data til
bruk 1 en ressursdatabase.

Felthndboken utgis som et ledd i arbeidet med prosjektet
"Fritidsressurser, fordeling og kvalitet".

Forst 1itt om prosjektets madlsetting: -

Prosjektet tar sikte p& A& utvikle metode og rutiner som wvil
gjgre det mulig for 1lokale myndigheter & holde 1lgpende
oversikt over de fritidsressurser de forvalter, ressursenes
beskaffenhet og fordeling 1 forhold til det geografiske
mgnsteret av potensielle brukere. Vart grunnsyn er at
planlegging med politiske mélsettinger som f.eks. mest mulig
rettferdig fordeling av frie goder, tilgodeseelse av spesielle
malgrupper o.l1. m& ha sitt utgangspunkt 1 den faktiske
geografiske og sosiale fordelingen av slike goder.
Situasjonen er imidlertid slik 1 de fleste kommuner i dag at
man bare har fragmentarisk og usystematisk oversikt over denne
fordelingen. Dette introduserer elementer av tilfeldighet i
ressursdisponeringen, som blir mindre akseptabel etterhvert
som de kommunale budsjettsituasjoner forverres. Dessuten blir
det vanskeligere for kommunens "grpnne etater" A& utarbeide
langsiktige strategiske planer og handlingsprogrammer, samt
dokumentere verdien av friluftsomrader i situasjoner der
arealbrukskonflikter oppstar.

Prosjektet vil derfor:

1. Utvikle metoder for registrering og evaluering av
arealer og anlegg for fritidsbruk og utpreve disse
metodene i Bergen kommune.

2. Bidra til & f& utvidet et EDB-basert informasjons-
system for:
a) lagring av koordinatfestede data om fritidsres-
surser og lokalbefolkning.
b) uthenting og analyse av disse data i planleg-
gings og forvaltningsgyemed (drift).

3. Utarbeide vedlikeholdsrutiner relevant for pkt. 1
og 2.

Prosijektet er tidligere omtalt 1 en forprosjektrapport
utkommet mai 1982, samt en prosjektrapport utkommet hosten
1984. Prosjektrapporten tar serlig for seg informasijons-
systemets datadel, innhold 0og konstruksjon av ressurs-
databasen.



FPritidsressurser er et vidt begrep som omfatter ulike typer
arealer, alt fra fjellomrlder til anlegg som parker og
lekeplasser. Vi har i denne forste del av prosjektet arbeidet

med arealer og anlegg som ligger i bebygde omrader. Innenfor
denne gruppen finnes anleggstyper som parker og grgntanlegg,
mindre naturomrlder, lekeplasser, ballplasser o.1. Slike

fritidsressurser karakteriseres ved at de Dbestédr av sml
arealer med hey opparbeidingsgrad og hey bruksintensitet.

For & kunne bygge opp en ressursdatabase kreves informasjon om
fritidsressursene. Data om arealer/anlegg og "innholdet"”
(ressurstyper) i disse m& samles inn, og informasjonen ma

systematiseres og tilrettelegges p& en slik mate at den kan
behandles p& EDB. Felth&ndboken er et hjelpemiddel i dette
arbeidet.

Felthandboken er wutarbeidet til bruk for Bergen Lkommune.
Tilsvarende hiandbgker med lokale justeringer, m& utarbeides
for andre kommuner som skal bygge opp en ressursdatabase.

I tillegg til denne hé&ndboken forutsettes det ogsl& en praktisk
innfering og veiledning 1 innsamlingsarbeidet. Dette er
nedvendig bAde for & f& en ensartethet i feltarbeid og en
riktig oppfatning av ressurstypene.

Innledningsvis skal begrepet arealinformasjon settes inn i1 en
storre sammenheng. Informasjonssystemet for fritidsressurser
og ressursdatabase vil bli kort kommentert.

1.2. Informasionssvsstem og ressursdatabase.

Et informasjonssystem er et hjelpemiddel som kan gjgre en
virksomhet bedre i stand til & oppfylle sine mAl. Det er et
system for innsamling, behandling, lagring og distribusjon av
informasijon. Brukernes Kkrav preger informasjonssystemets
type, omfang og detaljeringsgrad. Gjennom kunnskap om de
informasjonsmengder som brukerne gnsker & f& ut av systemet
identifiseres den informasjon som m& fgres inn 1 systemet og
som igjen bestemmer oppbygningen.

Den overordnete mAlsettingen for et informasjonssystem for
fritidsressurser er en bedre planlegging og drift av
fritidsressurser i kommunen. Ut fra systemets overordnete
malsetting kan to hovedomréder for bruk presiseres:

- en sentral vurdering av fritidsarealene som tilbud
til brukerne

- prosjektering og drift av kommunens arealer og an-
legg



Disse to brukeromrf@dene stiller krav til informasjonssystemets
innhold og i neste omgang oppbygging.

Informasjonssystemet for fritidsressurser bestAr prinsipielt
av tre deler:

- datadel
- analysedel
- presentasjonsdel

De to bruksomrédene og deres informasjonsbehov er
grunnleggende for innhold og konstruksjon av ressursdatabasen.
Disse er grundig diskutert og vurdert i Prosjektrapport nr.1,
kap.?2. Bruksomradenes informasjonsbehov er tildels
sammenfallende. Driftssiden har imidlertid et noe mer
omfattende informasjonsbehov.

Informasjonsbehovet kan kort grupperes og oppsummeres slik:

- identifisering av arealer/anlegg

- spesiell anleggsinformasjon knyttet til
areal/anleggsenheten (f.eks. eierforhold)

- lidentifisering av arealegenskaper/ressurser

- tilleggsinformasjon knyttet til ressurser (f.eks.
stgrrelse og art)

- lokalisering av arealer/anlegg og
arealegenskaper/ressurser,
(stedfesting)

Denne "listen" kan grovdeles i to hoveddeler:

- lokalisering/stedfesting av anlegg og ressurser
- annen informasjon om anlegg og ressurser

Tilsammen utgjor dette den arealinformasjon vi skal samle inn
og tilrettelegge for ressursdatabasen.

‘Ved siden av en slik todeling kan informasjonen ogsa deles og
legges til to ulike geografiske nivaer.

- informasjon om arealer/anlegg
- informasjon om innholdet i areale/anlegget

Denne méten & dele inn informasjon pa f&r videre betydnig for

hvordan ressursdatabasen organiseres (se Prosijektrapport nr.
1, kap. 3).



Vi skal helt kort si 1litt om denne organiseringen. Dette
forer oss s8 over til den type informsjon vi skal samle inn.

Av praktiske grunner er det valgt & legge informasjonen til de
to ulike nivlene som er hierarkisk oppbygd:

- anlegg (kostnadssted)
- ressurs—element (tema-data)

Ressurs-databasen er dessuten organisert slik at den inne-
holder to separate deler, representert ved to wulike data
registre (datafiler):

- Koordinat-datafil (geografisk informasjon repre-
sentert ved koordinater for
anlegg og ressurselementer)

~ Informasijons-datafil (anleggs~-informasjon og ressurs-
informasjon)

Vi skal starte med & ta for oss generell informasijon som skal
legges til informasjons-datafilen.

1.32. FelthAndbokens innhold.

Handboken er delt i1 4 hovedkapitler. Etter dette innlednings-
kapitlet (1) tar hlndboken for seg de ulike deler av arbeidet
med informasjon som glr forut for innlegging av data 1
ressursdatabasen. Hvilke type informasjon som skal samles inn
og hvordan dette skal gjgres blir behandlet. 1 kap. 2 tar vi
for oss kostnadsstedet, det enkelte areale/anlegget, mens vi 1
kap. 3 ser p& ressurselementene, innholdet i arealet/anleg-
get. I kap. 3 er det ogs& satt opp en fullstendig liste over
de ressurstyper som anvendes i Bergen.

Hvordan informasion skal tilrettelegges for EDB blir tatt opp
i kapittel 4. Foruten den tematiske informasjon for de to
niviene behandler vi og den geografiske informasjon
(koordinatene).



KAP. 2. KOSTNADSSTEDET. DET ENKELTE AREAL/ANLEGGET.

2.1. Avgrensning - definisijon.

Det enkelte areale/anlegg defineres som et kostnadssted. Et
kostnadssted md vere unikt og identifiserbart.

I bedriftsgkonomien er et kostnadsted definert slik:

"Kostnadsteder er de regnskapsmessige virksomheter
innen en bedrift der bedriftens kostnader oppstér
eller ansees & vere oppstdtt og som kostnaden hen-
forer til."”

I kommunal sammenheng vil kostnadsted i tillegg mltte
vere fysisk gjenkjenbart og geografisk 1lokaliserbart.
Et kostnadsted er altsa en geografisk lokaliserbar
fysisk struktur, hvor det produseres varer eller
tjenester. (Eek, 1984)

I prinsippet representerer et kostnadsted et identifiserbart
geografisk omr8de eller anlegg, f.eks. en park, et lekeareal
eller en ballplass. Identifikasjonen er knyttet til den
fysiske enhet og ikke til funksjon, og et kostnadsted kan
s@ledes ha mange funksjoner i fritidssammenheng. En 1lgsriving
fra funksjon er nedvendig fordi en i stor grad opererer med
flerbruksomrader.

I Bergen er visse begrensninger knyttet til denne defini-
sjonen. Her er det som nevnt bare arealer/ anlegg 1 tettbygde
strek det skal samles inn informasjon om. Videre er det bare
de arealer og anlegg som Bergen kommune har administrasjons-
og/eller driftsansvar for som skal registreres og vaere med i
ressursdatabasen. Andre typer anlegg vil falle utenomn. Det
gjelder private omr&der, samt statlige og fylkeskommunale
anlegg som Fritidsavdelingen ikke har ansvar for.

En avgrensning av kostnadstedene skjer utfra ulike kriterier.
Vi skal gi eksempler p& disse:

Fysisk avgrensning.

Noen kostnadssteder er svart greie & avgrense fysisk (f.eks.
parker), mens 1 andre tilfeller kan det vere vanskelig &
avgrense og identifisere et kostnadssted. Dette kan f.eks.
gjelde for omrlder der offentlige anlegg "glir over" i private
fellesanlegy.



Administrativ avgrensning.

Det finnes avgrensete arealer/anlegg som er lokalisert innen
grensene av et stgrre anlegqg. Et eksempel vil vere en
barnepark i en park. Vi har latt barneparken utgjgre et eget
kostnadssted fordi den representerer en egen enhet (m.h.t.
administrasijon). Barneparken blir da et kostnadssted i
kostnadsstedet ("kost i kost"). Figur 2.1. viser et eksempel
pa dette, barneparken ligger i en sterre park.

Figur 2.1. Barnepark i park.

Videre, s8 skal vi se p4 en skole med et idrettsanlegg. Vil
dette vaere ett eller to kostnadssteder? Dersom 1idrettsan-
legget er en del av skolen og derfor under Skoleavdelingens
administrasjon, f&r enheten ett kostnadssted, skolens. Selv
om Idrettsavdelingen ved Fritidsavdelingen bruker idrettsan-
legget og derfor har det registrert 1 sine driftssystmer
(f.eks. BKZ), er det skolens kostnadsstedskode som er i1denti-
fikasjonen. Dersom anlegget 1ikke er en del av skolen og
derfor under Fritidsavdelingens administrasjon, vil idretts-
anlegget og skolen f& hver sin kostnadsstedskode (Eek, 1984).



Avgrensning p& grunnlag aktivittstype.

Videre vil det i noen situasjoner vare vanskelig 4 avgjgre om

arealet skal utgjgre ett eller to identifiserbare anlegqg
(kostnadssteder).

Et eksempel:

Hvis det bare er noen mindre/begrensete gregnne omrlder rundt
lekeplassen har vi latt omrade registreres som tilhorende
lekeplassens kostnadssted. Dette gjelder f.eks. for

bedene/smi-grent omrédene knyttet til lekeplassen p& figur
2.2.

Figur 2.2, Lekeplass.

Hvor glr grensene mellom et kostnadssted og ‘“"kost i kost"?
Det kan av og til vere vanskelig & trekke klare regler for
dette. Dominerende aktivitet er grunnlaget for klassifisering



(arealet sonm aktivitetstilbud). Smé-omrédene rundt en
ballplass vil f.eks. tilhgre en ballplass fordi ballspill er
hovedaktivitet. Er omradene rundt s& store at de fremstlr som
et annet aktivitetstilbud vil de klassifiseres/registreres
som eget kostnadssted.

Eksempler p& dette er gitt i Prosjektrapport nr. 1, kap. 5.

Nar vi skal identifisere kostnadsteder kan ogs& andre forhold
f4 betydning. Vi tenker her bl.a. p& kommunens tilgjengelige
EDB-ressurser. Systemet vArt mé& tilpasses de ressurser som
den enkelte kommune har til rédighet.

P& grunn av kommunens begrensede maskinkapasitet er det satt
grense fcor totalt antall kostnadsstedsnummer som Kkan vere i
bruk. Dette fAr konsekvenser for Fritidsavdelingens/Drifts-
avdelingen som har et s& stort antall driftsenheter at de ikke
féar mange nok identifikas jonsnummer til disposision.
Prinsippet om at alle identifiserbare anlegg skal f& sitt eget
kostnadsstedsnummer mé& derfor fravikes. Dette forholdet er
lgst ved & opprette residualkostnadssteder.

Et residualkostnadssted omfatter flere smlanlegg (f.eks. bed,
veirabatter, trer o0.1.). Grovt sett kan denne type anlegg
karakteriseres SOm isolerte/enkeltstéende, smiarealer
(flekker). Hvert enkelt smlanlegg registreres som et polygon
(i serlige tilfeller to polygoner i kostnadsstedet. En kan
egentlig si at et lite kostnadssted blir registrert som et
ressurselement). Dette kan feore til store variasjoner i
ressursregistreringen for ulike typer anlegg, noe som igjen
bl.a. gir svert ulik informasjon til driftssiden. En slik
registreringsform er szrlig uheldig for sm&, komplekse arealer
fordi detaljeringsgraden her vil bli langt grovere enn for
andre typer arealer. Dette er en ulempe en imidlertid er nedt
til & ta med nlr residualkostnadssted aksepteres.

Vi kan oppsummere identifisering av kostnadsstedet slik:

Det enkelte areale/anlegget defineres som et kostnadssted, et
identifiserbart geografisk omrade. En avgrensning av omradet
skijer ut fra fysiske forhold, administrative forhold eller péa
grunnlag av aktivitetstype. Et residualkostnadssted inne-
holder flere sml8-anlegg.

Etter denne klargjgringen skal vi ta for oss den type tematisk
informasjon som skal samles inn om det enkelte areale/
anlegget.

Z2.2. Hvilke type tematisk informasion skal samles inn?

Til kostnadsstedet er det knyttet et datasett, KOSTMASTER.
Denne inneholder identifikasjon og generell informasjon om den
geografiske enheten, den tematiske informasjon som vi skal
samle inn.



KOSTMASTER Niva 1
! a i 1 ! ! i
! Kost | Ansvar ! Gr. ! Kost- | Type ! Koor-X | Koor-Y
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i ! ! !
| Areal ! Kartblad | Jus | Tekst-felt
i kost | kost ! kost | kost
! ! | !

8 9 10 11

Fig. 2.3. KOST-MASTER

1) Hvert kostnadssted gis en unik identifikasjon,
KODSTNADSSTED-NUMMER, som inngdr i serien av alle
definerte kostnadssteder i kommunen. For Bergen
kommune er det knyttet visse “"begrensninger® til

nummerering av kostnadssteder. Om dette sier Jan Eek
(Eek, 1984):

Kostnadsstedskoden er et tverrsektorielt felles begrep
som er entydig definert innenfor kommunen. I prinsip-
pet skal kostnadsstedene 1 seqg selv ikke ha tematisk
innhold (funksjon o0.1.). Nummeret skal ikke "for-
telle" oss noe om anlegget.

I Bergen kommune m& en av praktiske Arsaker bryte dette
prinsippet en smule. Kostnadsstedet er her definert som et
5-sifret lgpenummer, men inndelt i nummerserier som tildeles
de enkelte avdelingen. Seriene for hver avdeling deles igjen
inn, slik at hver hovedtype anlegg/institusjon féar sin
numnerserie. F.eks.:

Bergen kommune.

Avdeling Type anlegg Kostnadsstedkoder

Skole Skoler 1-199

Fritid Utendors idrettsanlegg 200-499
Fritidsklubber 500-599
Utendors fritidsanlegg 2000-3999

Sosial Barnehager 1000-1199
Aldershiem 1200-1299
Trygdeboliger 1300-1399%
Barneparker 1400-1499

Sosialkontorer 1500-1599

basn puws bmm nems ¥
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
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ANSVARSKODE angir hvilke administrative enhet
kostnadsstedet sorterer inn under. De ulike avdelin-
ger vil ha inndelinger 1 ulike administrative enheter.
Ansvarssted er knyttet til det som kan kalles bud-
sjettansvar og myndighet. Som identifikasjons- system
ma& ansvarsstedene sees lgsrevet fra kostnadsstedet.
Blant annet er selve kodifiseringen av ansvarsstedene
spesifikk for hver avdeling, i1 motsetning til kost-
nadsstedene som er felles for kommunen {(Eek, 1984).

Driftsavdelingen har delit kommunen inn i 12 ansvars-
omrader.

GRUNNKRETSNUMMER 1lokaliserer kostnadsstedet pa et
geografisk-administrativt niv& innen kommunen. Bergen
kommune er inndelt 1 358 grunnkretser. Et kostnads-
sted kan fordele seg pé& flere grunnkretser. I slike
tilfeller oppgis alle aktuelle grunnkretser.

Kart (figur 2.4) viser et utsnitt av grunnkretskart
fra Bergen kommune.

NAVN p& kostnadsstedet. Kostnadsstedet gis det navn
som kommunen benytter p& omrédet, som f.eks. Nordnes-
parken og Klostergaten.

Ved bruk av flere navn mid navneavgjogrelse taes 1 sam-
rad med ledelsen pé& Driftsavdelingen.

TYPE omréde. Her gir en kostnadsstedet en typebe-
tegnelse. Typebetegnelse som Dbrukes er: Park,
grgntanlegg, smlgrent, lekeplass, barnepark, Dbarne-
hage, ballplass, egne bygninger og andre kommunale
anlegg.

X-KOORDINAT, for et representativt punkt innen kost-
nadsstedet.

Y-KOORDINAT, for et representativt punkt innen kost-
nadsstedet.

Punktet skal angi beliggenhet av anlegget og m& derfor
registreres slik at det er representativt. Her velges
nermeste midpunkt.

AREAL angir kostnadsstedets arealmessige stegrrelse.



Figur 2.4. Utsnitt av grunnkretskart i Bergen Kommune.
Oversikt over grunnkretser p& Nordnes (bydel 01).
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9) KARTBLAD, referanse til hvor kostnadsstedet finnes pé
kart. Til grunnlag for feltarbeid Dbenyttes kart-
serien, Bergen lokal 1:1000. Denne kartserien dekker
de tettbyvgde strokene i gamle Bergen kommune.

Kart (figur 2.5) gir en oversikt over kartbladene i
denne serien.

10) JUS. Beskrivelse i klartekst som omhandler Jjuridiske
forhold knyttet til kostnadsstedet, som eierforhold og
driftsansvar. Hver enkelt kommune md selv finne - frem
til den klassifisering som er best egnet. 1 Bergen
angis kostnadsstedets administrative ansvarshavende.

11) TEKSTFELT. Her er det gitt plass til eventuelle
utfyllende kommentarer om det enkelte kostnadssted
(max. 40 tegn).

Vi vet nf hvilke type informasjon som skal samles inn om det
enkelte kostnadssted. Vi skal n& se p&d hvordan dette innsam-
lingsarbeidet kan gjennomfegres praktisk.

2.3. Innsamling av informasion.

For DBergen kommunes vedkommende foreligger fullstendig
oversikt over de kostnadssteder som Fritidsavdelingens
driftsavdeling har administrasjons- og/eller driftsansvar for,
alts2 alle kostnadssteder som skal vere med i ressursdata-
basen. Arbeidet er utfegrt sentralt p& Fritidsavdelingen ved
hijelp av eksisterende kart og eiendomslister og i samarbeid
med ledelsen p& Driftsavdelingen. Alle kostnadsstedene er
stedfestet p8 kartverk, Bergen lokal 1:1000. Hvert kostnads-
sted er tildelt et unikt kostnadsstedsnummer og navn. Det er
identifisert mht. ansvarsomr@de og det er gitt en type-
betegnelse. Se egne lister p& Driftsavdelingen for denne
informasjonen. Informasjon om de juridiske forhold m& ogséa
avklares med Driftsavdelingen.

S1ik tematisk informasjon om det enkelte kostnadssted Dbgr
samles p& egne lister konstruert for form@let. Som eksempel
rd liste-oppsett kan oppsett 1 KOST-MASTER brukes.

Annen informasjon som skal samles inn fglger. Ved hjelp av
kart med inntegnede kostnadssteder samt grunnkretskart for
Bergen kan en finne wut hvilke grunnkrets hvert enkelt
kostnadssted tilherer. Det eller de kartblad som kostnads-
stedet befinner seg p& registreres. Xart er ogsl utgangspunkt
ndr ¥-koordinat og Y-koordinat for representativt punkt



102

- so

Figur

o]
n

Oversikt over kartblad i serien Bergen Lokal
1:1000.
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innenfor kostnadssteder skal finnes. Dette punktet skal angi
beliggenhet for objektet og ber s@ledes registreres slik at
det er representativt for objektets beliggenhet. Et visuelt
sentralpunkt velges. Arealmessig utbredelse av kostnadsstedet
{areal), beregnes ved hijelp av eget beregnigsprogram fgrst
etter at geografisk informasjon er lagt inn p& EDB.

I og med at kostnadsstedet er negyvaktig kartfestet, er det ogsa
samlet inn geografisk informasijon, slik at kostnadsstedene kan
stedfestes (informasjon til koordinat-datafil).
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KAP. 3. RESSURSELEMENT - INNHOLD I AREALET/ANLEGGET.

3.1. Avgrensning - definision.

En enkelt arealegenskap (f.eks. gress, bed, tre eller lykt)
kalles en ressurstype. Ressurstypen representerer ressurs-
elementer i anlegget.

For & f8 en bedre forstfelse av begrepet ressurstype, skal vi
se litt nermere pd tankene som ligger bak en slik definisjon.

(8e Prosjektrapport nr. 1, kap. 2 for en nermere diskusjon om
dette).

Det er naturlig & begynne med registreringsmetode. Fordi
arealinformasjonen skal nyttes til ulike bruksomra&der m& den i
sterst mulig grad registreres som "r&data” og i minst muliqg
grad bearbeides og klassedeles under registreringsarbeidet.

Disse forholdene har bl.a. fegrt til at en registreringsmetode
~hvor enkeltelementer registreres er & foretrekke. De enkelte
arealegenskaper trekkes ut fra helheten, identifiseres og
registreres. De ulike arealegenskapene vil ikke vere
identiske og vil derfor kunne “"overlappe" hverandre. Ved &
kombinere ulike typer informasjon kan arealene klassifiseres
etter behov, og ulike klassifikasjonsmetoder kan nyttes ved
ulike bruksformdl og analyser.

I dette arbeidet har vi delt arealegenskapene inn i 3 hoved-
grupper:

- komponenter som beskriver terrengform
- komponenter som beskriver markdekke
- komponenter som beskriver spesielle innretninger

Disse tre hovedgruppene kan idgjen inndeles i ulike
ressurstyper. Vi skal gi noen eksempler. Ulike ressurstyper
som beskriver terrengform:

Hellning
Kollethet

Ulike ressurstyper som beskriver markdekke kan igjen inndeles
i to grupper: naturgitte og opparbeidete/menneskeskapte
(antropogene).
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Blant resssurtyper som er naturgitte finner vi:
Gress
Busker, trer, skog
Blomsterbed
Naturarealer

Blant ressurstyper som er antropogene finner vi:
Vel

Plass

Ulike ressurstyper som beskriver innretninger:

Gijerde,

Hus

Lys/1ykt
Lekeapparater
Benker

Arealer og anlegg i tettbygde strok er ofte sm8, gjerne med
hgy opparbeidingsgrad og et stort innslag av spesielle.
innretninger. Dette innebzrer at en relativt hoy
detaljeringsgrad er ngdvendig nar terrengform, markdekke og
innretninger skal beskrives.

Utvalget av ressurstyper vil kunne variere noe fra kommune til

kommune . I Bergen er det wvisse Dbegrensninger i infor-
masjonsinnsamlingen. KXomponenter som Dbeskriver terrengform
blir ikke Dbenyttet. Kommunens grunnlagskart for registre-

ringsarbeid, Bergen lokal 1:1000 mangler koter, og en alter-
nativ kartserie foreligger ikke. Det er derfor ikke mulig &
f& frem slik informasijon.

En fullstendig 1liste over de ressurstyper som benyttes i
Bergen kommune er satt opp til slutt i dette kapitlet (3.4).

Vi skal n& ta for oss den type informasijon som skal samles inn
om det enkelte ressurselement.

3.2. Hvilke tvpe tematisk informasijon skal samles inn?

Den tematiske informasjon som skal samles inn om hvert enkelt
ressurselement er satt opp i RESSURS-DATA vist under.
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RESSURS-DATA Niva 2

! Kost | Ressurs ! Ressurs ! PALU ! Pol. ! Tema 1 ! Tema 2 |

I nr | nr ! type ! ! Lnj. ! ! !

! ! ! ! ! Pkt. | | i

| ! ! | !' nr | ! |

| ! | ! ! ! | i
1 2 3 4 5 6 7

| Tema 3 | Tema 4 | Tekst-felt

| { | ressurs
! | !

8 9 10

[

Fig. 3.1. RESSURS-DATA.

Ressursen gies det nummer som kostnadsstedet har fatt.
Ressursene 1nnen et kostnadssted nummereres fortlepende
(RESSURS-NR). RESSURS-TYPE angis i klartekst (f.eks. plen,
bed, mur). (Se 1listen i kap. 3.4 for de ulike alternati-
vene. ) Ressurs-elementet klassifiseres sa etter PALU-
PRINSIPPET. Dvs. at det legges inn informasjon om hvilken
méte ressurs-elementet skal registreres p& (punkt, areal,
linje eller ufestet). Et gressomrade vil f.eks. registreres
som et areal, en bgkealle og et gjerde som linjer og en 1ykt
og et tre som punkter. Flyttbare benker i parker knyttes til
kostnadstedet som ufestet ressurs-informasjon. Denne form for
registrering har vi kalt PALU-prinsippet. Denne inndelingen
er gjort av maskin-tekniske grunner og vi kommer tilbake til
hvorfor i kap. 4.

I Bergen har vi imidlertid justert noe péd dette prinsippet.
Visse forenklinger er foretatt, for registrering av punkter i
en del situasjoner. Et eksempel fglger:

Trerne p& gressomr@det punktfestes ikke, men knyttes
i stedet til arealet som arealinformasjon. Omradet
registreres som et gressareal og i tillegg registre-
res samme omr8det som et areale med trer. Hvis
arealet inneholder informasjn om flere egenskaper vil
arealet bli registrert flere ganger. (Helt enkelt-
staende trer vil det fortsatt vare naturlig & punkt-
feste.)
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Ressurs PALU Pol. Temal Tema2 Tema3 Temad
Type Nr. Inij.
Pktr.
Plen I A AT I 80 0
Tre-A 2 A I I 80 0 7

Figur 3.2. Plenomr&de med trar. Registrering av
ressurstyper.

Figur 3.2 viser et eksempel p4 dette. Det samme arealet,
polygonnummer 1, registreres 2 ganger, en gang som ressurstype
Plen (ressursnr. 1) og neste gang som ressurstype Tre-A (res-
sursnr. 2). Vi ser at ressurstypene er nummerert fortlgpende.

POLYGON-/LINJE-/PUNKTNUMMER. En nummerering av polygon, linje
og punkt. Flere ressurselementer vil kunne f& samme nummeret.
Figur 3.2 gir oss et eksempel pad dette:

Arealet (polygon 1) med gress (ressurstype Plen) og
det samme arealet/polygonet (1) med trer (ressurstype
Tre-A) fAr det samme nummeret (1).

Ressurselementet beskrives nermere ved hjelp av tilleggs-
informasjon i 4 temavariable. Under vises et eksempel pa bruk
av slike temavariable:
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Ressurstype PALU Tema 1 Tema 2 Tema 3 Tema 4

RABATT A 1=Legk/utpl. areal
2=Roser kvm
3=Stauder
4=Kombinasjon

GJERDE L 1=8mijern lengde hovde
2=Netting m m
3=Tre
4=Annet

TRE P 1=Logvfellende
2=Vintergrenn

I TEMA 1 angis en siffer-kode, som narmere beskriver den
aktuelle ressurstype. For ressurstype RABATT angis her f.eks.
koder for ulike former for rabatter, P4 samme mldte som det kan
angis ulike former for gjerder og trer.

I TEMA 2 oppgls arealsterrelsen pa& bedet og lengden pé&a
gjerdet.

TEMA 3 er en 10 eksponent for omregning av verdien i tema 2
til kvadratmeter for arealer og meter for lengdemal.

Utfyllende opplysninger gis i TEMA 4, f.eks. slik som

%jerdets hgyde. (I mange tilfeller vil denne variabelen st&
om).

I tillegg er det mulig & angi spesiell informasjon som
klartekst i et eget TEKSTFELT.

Eksempler p& dette kan vare henvisning til eventuelle spesi-
elle registre som for lekeplasser og skulpturer.

Vi vet n& hvilke type informasjon som skal samles inn om hvert
enkelt ressurselement. Vi skal n& se p& hvordan dette
arbeidet kan gjennomfgres praktisk.

+3.3. Innsamling av informasijon.

Fritidsseksjonens driftsansvar har vart bestemmende for omfang
av ressurstyper som registreres i Bergen kommune. Innenfor
storre parkomr8der (byparkene) har driftsavdelingen i tillegg
til alle grgnne arealer ogs&d driftsansvar for andre
ressurstyper som veier, gjerder, murer, lyspunkt o.1l.
Informasjonsbehov og dermed omfang av ressurstyper vil altsé
variere fra kostnadssted til kostnadssted innen Bergen,
avhengig av administrative rutiner.
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Ledelse/ansatte p& Driftsavdelingen vil angi omfang av
ressurstype-registrering innenfor hvert enkelt kostnadssted.

Registreringsarbeidet innledes med en klargjeoringsfase forut
for selve feltarbeidet.

Arbeidskart for feltarbeid skaffes til wveie, helst flere
eksemplarer av samme kartblad. Ved registrering av
ressurstyper i svert detaljerte kostnadssteder kan det vare
praktisk & bruke flere arbeidskart av samme kartblad, f.eks.
ett for markdekke og ett for innretninger. Kostnadsstedene
med grenser overfores fra Driftsavdelingens kart til
arbeidskartene som skal brukes 1 felt. Dette arbeidet mé
gigres helt neyaktig. I tvilstilfeller m& Driftsavdelingen
kontaktes.

Lister for innsamling av generell og tematisk informasjon
gjgres klar 1 mange eksemplarer. Oppsett 1 RESSURS-DATA
hielper oss & lage slike lister. Fglges dette oppsette lettes
det senere arbeldet nlr informasjonen skal tilrettelegges for
EDB.

Listene merkes tydelig med kostnadsstedets navn og kart-
bladsidentifikasjon.

Istedenfor & notere ned den tematiske informasjon, kan den
leses inn p& lydb&nd. Oppsettet fra vressurs-DATA over kan
ogsl brukes som en rettledning for dette.

I feltet bor en arbeide seg igjennom bydel for bydel p& en
systematisk mlAte. En begr registrere helt ferdig innholdet i
et kostnadssted fgr en begynner p& et nytt. Det kan bety at
en m& hoppe fra et kartblad til et annet og s& tilbake igjen
ved registrering av nye kostnadssteder.

Geografisk informasjon (ressurselementets lokalisering) og
tematisk informasjon om det enkelte ressurselement, samles inn
parallelt. Liste over ressurstypene (kap. 3.4) er et viktig
hijelpemiddel under selve datainnsamlingsarbeidet.

Ressurselementene registreres p& kart, det md tydelig merkes
av om det er et areal, linje eller et punkt. Det kan vare
praktisk & bruke blyvanter med forskjellig farge til de ulike
formene, eventuelt til wulike ressurstyper. Hver enkelt
ressurs gis et unikt nummer. Ressurselementene m& nummereres
fortlegpende. Ved & g& systematisk til verks innen kostnads-
stedet lettes det senere korrekturarbeidet. Nummer p& hvert
enkelt ressurselement mé& merkes tydelig av p& kart.
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Parallelt med registrering av ressurselement samles tematisk
informasjon inn (se RESSURS-DATA over listeoppsett).
Ressurstype fastsettes og ressursen gis et vressursnummer.
Dette m& vere identisk med nummeret angitt pé kartet. Det
noteres ned hvilke form for koordinatfesting som er aktuell
(Punkt, Areal, Linje, Ufestet). (Se liste over ressurstyper,
kap. 3.4.). Ressurselementet m& ha et polygon-/linje-/
punktnummer. Dette kan gis nd eller eventuelt senere under
tilretteleggingen av data for EDB. En m8 huske pad at flere
ressurselementer kan ha samme nummer.

Informasjon om de ulike temavariable samles inn (se liste over
ressurstype, kap. 3.4). Disse kan gjerne gis i klartekst og
s& kodes om nlr data skal tilrettelegges for EDB. Spesiell
informasjon av s®rig interesse fylles ut i tekstfeltet.

Hvis arealet inneholder informasjon om flere arealegenskaper
mé arealet registreres flere ganger. Et areale kan f.eks.
registreres blde som plenareale og som tre-A og busk-A. Under
vises eksempel p& en slik registrering. Figur 3.3 (A, B, og

C) viser hvordan en registrering foreglr fra terreng til kart
og liste.

Figur 3.3. Fra @stre Muralmenning (fra nord-gstre del).
I forgrunnen polygon nr. 7 og 2. I midten polygon
nr. 5.



Figur 3.3.B. ZKart over @stre Muralmenning.

RESSURS, »..»  PALU FOL.  TEMAL  TENA?  TEMAZ TEMA4 TEKST-——-)

- NR. TYPE LN,

= NE

g 1 LIBNOSER A 1 2 70 0

5 2 RED-A A 1 2 70 o

= 3 FLEN A 2 i 40 ¢

= 4 TRE-# A 2 1 40 b 2
s 5 LIGN- 3 2 1 40 0 $
% & PLEN A x 1 110 @

" 7 TRE-A & z 1 110 o 2
e 8 PLEN A 4 1 4

% $ TRE-# 4 4 1 A0 0 1
S 10 PLEN A 5 1 110 o

§ 11 TRE-4 A % 1 110 0 3
55 12 PLEN A & 1 50

% 13 LIGN-$ & é 1 50 1
= 19 PLEN A 7 1 50 0

Pigur 3.3.C. Liste over‘ressurstyper fra #stre Muralmenning.
(Se kap. 3.4. for opplysninger om temavariab-
lene). Lignoser=busker Bed =rabatt
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Det er svert viktig at registrering av ressurselementer
utfores neyaktig og systematisk. Nummerering av ressurs-
element p8 kart og p4 liste m4 vare i overensstemmelse. Denne
informasjonen m& kunne kobles etter at feltarbeidet er avslut-
tet.

3.4. Liste over ressurstyper.

Det fglger nd en oversikt over de ulike ressurstyper anvendt i
Bergen kommune. Annen informasjon som skal samles inn om hver
enkelt ressurstype er ogsi tatt med i denne listen. Dette
gjelder ressurstypenes temavariable 1 (og eventuelt 4) og form
P& koordinatfesting. Se ogsé& vedlegg I.

Listen er et viktig hjelpemiddel i det praktiske arbeidet.

VANN Ferskvann, se foto, figur 3.4.

A DAM Et ferksvannsareale som er konstruert, i
motsetning til et vann som har sin
naturlige opprinnelse. Eksempler er sma
dammer i parker, se foto, figur 3.5.

A PLEN Alle gressarealer, fra de stgrste "pryd-

plener” i parkene til enger og grenne
"flekker" i veibanen.

Gressarealet beskrives narmere i temavari-

abel 1. For A& kompensere manglende opp-
lysninger om arealkomponenten terrengform

er slik informasjon trukket inn i denne
temavariabelen (se Prosjektrapport nr. 1

for en videre diskusjon).

1

i

A plen. Plentypen omfatter de godt
opparbeidete gressarealene
slik vi finner dem i parkene.
Arealene er i liten grad
oppstykket, slik at det ut
fra storrelse og terrengform
kan nyttes de starste
maskiner ved vedlikehold.

B plen. Plenen er godt opparbeidet,
men terrengforholdene vil
enten vare av en slik

[\
n

karakter {bratt, kupert)
eller arealet vil vsre s34
oppstykket (fjellknauser,

bed) at de storste maskinene
ikke kan benyttes ved ved-
likehold. Plenen m& vedlike-
holdes med en mindre type
maskiner, se foto, fiqur 3.6.



Figur 3.4. Vann.

Pigur 3.5. Dam.
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W
i

C plen. Det drives vedlikehold av
plenarealet, men det er min-
dre opparbeidet enn A- og
B-plen. Terrenget er helst
s& bratt, eventuelt s& kupert
at 1j& Dbenyttes, se foto,
figur 3.8.

D plen. Gressarealet er ikke oppar-
beidet og det drives minimalt
med vedlikehold (som enger,
lgkker). 1 et byomrade vil
denne plentype vare et gress-
areale som ligger "“brakk", et
gjenglemt "restareale".

E plen. Dette er sm& “"trafikkgrenne"
arealer (trafikkgress), i
veirabatter eller langs
veiene. De skiller seg fra
de andre typene mht. form og
sterrelse. Typen omfatter
bade vedlikeholdte og mang-
lende vedlikeholdte arealer.
Se foto, figur 3.7.

o>
1]

wu
1}

A NATURAREAL Naturomrf&der hvor det ikke finnes noen

form for inngrep eller opparbeiding.
Ressurstypen vil i noen tilfeller grense
opp mot plentype D (eng/lgkke). Ressurs-
typen krever 1ikke spesielt vedlikehold,
busker og trer vil derfor ikke bli
"plukket ut” 0g vregistert s0m egne
arealegenskaper.

Naturareal beskrives nermere i temavari-

abel 1.

1 = Fijell. Arealer som helt domineres av
fjell (fjell i dagen), berg-
knauser.

2 = Sammensatt vegetasjon. Arealer med
sammensatt vegetasijon, som
f.eks. lyng og furuknatter.

3 = Sammensatt vegetasjon, fjell. Arealer

med en kombinasjon av fjell/
bergknatter og sammensatt ve-
getasjon, se foto, figur 3.9.

4 Annet. Andre typer av naturterreng.

1]

A SKOG Et areale med tett trevekst. Trarne er sa
mange og vokser s& tett at det ikke er
aktuelt & telle dem. Det drives ikke ved-
likehold p& grunnen 1 et skogsareale.
Skogsarealet beskrives narmere 1 tema-
variabel 1.

1 = Lovfellende. Skogsareale med bare lgv-
fellende trar, f.eks. bijerk,
eik, l@nn, rogn, kastansije.

2 = Vintergrgnn. Skogsareale med bare vin-
tergrenne trer, f.eks. gran
og furu.

3 = Kombinasijon. Skogsareale med begge

typer.



Figur 3.6. Plentype B. Gressarealet er s& bratt at det regi-
streres som B-plen. Den er ellers en godt oppar-
beidet plen.

Figur 3.7. Plentype E.



Figur 3.8. Plentype C. Et Dbratt og noe oppstykket gress-
areale.



Figur 3.9. Naturareale med sammensatt vegetasjon og fjell.

Figur 3.10. Rabatt med Lgk/Utplantningsplanter.
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areale med &pen/svart jord med Dblom-

sterplanter (det vi populsrt kaller et
blomsterbed). I de tilfeller hvor et
apent Jjordareale Db&ade har Dbusker og
blomster blir arealet klassifisert etter
dominerende type. Informasjon om busker i
blomsterrabatten gis i tillegg ved hjelp
av ressurstypene Busk-A (se lengre nede).
Rabatten beskrives nsrmere i temavariabel
1.
1

Lok/Utplantningsplanter. Arealer med
planter som har en vekstse-
song, se foto, figur 3.10.

Roser. Arealer med ulike arter av
rosefamilien.

Stauder. Arealer med fler&rige plan-
ter med skudd som visner ned
om hgsten, men med rotstokk
som overvintrer.

Xombinasjon. Arealer med to eller
flere av de tre nevnte plan-
te vekster.

N
i

[ 98]
it

19
H

areale med &pen/svart jord med busker.
Busker som vokser pf plenarealer skilles
kun ut som eget buskareale hvis de vokser
i felt med &pen/svart jord. De registre-
res ellers som ressurstypen Busk-A knyttet
til gressarealet eller som Busk (punkt).
Busker beskrives nermere i temavariabel 1.
1 = Logvfellende. Buskareale med bare lgv-
fellende busker.

2 = Vintergregnn. Buskareale med bare vin-
tergregnne busker f.eks. rho-
dodendrohn, o.s.v., se foto,
figur 3.11.

3 = Kombinasjon. Areale med begge typer
busker.

areale med trer. Treerne punktfestes

ikke, men knyttes i stedet til arealet som
informasjon om dette. Arealet er regi-
strert tidligere, f.eks. som ressurstype
Plen. Tre-A beskrives narmere i tema-

variabel 1. Se eksempler, foto figur
3.12 og figur 3.13.
1 = Leviellende. Areale med bare lovfel-

lende trer.
Vintergrenne. Areale med bare vinter-
grgnne trear.
3 = Kombinasjon. Areale med begge typer.
Antall trer angis 1 temavariabel 4.

2

it

areale med blomsterplanter. Arealet er
tidligere registrert etter dominerende
type, som f.eks. ressurstype Busker. Se
eksempel, foto, figur 3.12.

Rabatt-A beskrives narmere i temavariabel
1.



Figur 3.11. Busker, et

areale med
Arealet inneholder bare

{Rabatt-A) eller trzr (Tre-A) knyttes til dette
arealet.

vintergrenne busker.
busker, 1ingen Dblomster
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1 = Lok/Utplantningsplanter. Arealer med
planter som har en vekstse-
song.

2 = Roser. Arealer med wulike arter av
rosefamilien.

3 = Stauder. Arealer med flerfrige plan-

ter (med skudd som visner ned
om hgsten men med rotstokk
som overvintrer)

4= Kombinasjon. Arealer med to eller
flere av de tre nevnte plan-
tevekster.

A BUSK-A Et areale med busker. Arealet kan tidli-
gere vare registert som ressurstype Plen
eller Rabatt.

Busk-A beskrives nermere i temavariabel 1.
1 = Lgvfellende. Areale med bare lgvfel-
lende busker.

2 = Vintergrenn. Areale med bare vinter-
gronne busker.
3 = Kombinasjon. Arealer med begge typer
busker.
A PLASS Opparbeidete, &pne plasser. Alle smi
plasser som finnes i parkene, i gatetun,
0.1. taes med. Parkeringsplasser for
biler faller utenomn. Plassen Dbeskrives
nermere ved hjelp av dekke i temavariabel
1.
1 = Asfalt/betong
2 = Grus
3 = Heller (naturstein)
4 = Brostein
5 = Annet
A P-PLASS Parkeringsplass for Dbiler. Plassen be-

skrives narmere ved hjelp av dekke i tema-
variabel 1.

1 = Asfalt/betong
2 = Grus
3 = Annet

A LEKEPLASS Arealer som er opparbeidet med tanke péa
lek og/eller har lekeapparater. Barnepar-
ker, barnehager og ballplasser (eventuelt
med lekeapparater) faller utenom.

Plassen beskrives narmere ved hielp av

dekke 1 temavariabel 1. Se foto, figur

3.12.

1 Asfalt/betong

2 Grus

3 Annet

Lekeplassen kan deles i tre typer. Dette

gjegres i temavariabel 4.

1 = Sandlek. Lekeplassen som er mindre
enn 200 kvadratmeter.

oo



Figur 3.12.

Lekeplass, beliggende som ‘“"kost 1 kost". Foran
ressurstype Plen. Beplantning i hitkant av veien
registreres som ressurstype Busker. Blomstene i
bedet knyttes til arealet som ressurstype
Rabatt-A. Til venstre 1 Dbildet, en del av en
alle som registreres som vressurstype Tredekke.
Trarne p& plenen bak lekeplassen knyttes til
arealet som ressurstype Tre-A.



A BARNEPARK
A BARNEHAGE
A BALLPLASS
A/L VEI

L GJERDE
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2 = Smélek. Lekeplasser som i storrelse
er mellom 200 kvadratmeter og
1.000 kvadratmeter.

3 = Kvartalslek. Lekeplasser som er stor-

re enn 1.000 kvadratmeter.
I tekstfeltet henvises til eget register.

Lekeareale med barneparkvirksomhet.

Plassen beskrives nsrmere ved hjelp av
dekke i temavariabel 1.

1 = Asfalt/betong
2 = Grus
3 = Annet

I tekstfeltet henvises til eget register.

Lekearealer knyttet til barnehage/daghjem.

Plassen beskrives narmere ved hijelp av
dekke i temavariabel 1.

1 = Asfalt/betong
2 = Grus
3 = Annet

I tekstfeltet henvises til eget register.

Plass som er opparbeidet med tanke p&a

ballek. Plasen kan ha fotballmal eller
andre ballm8l. Ballplassen m& vere mindre
enn 60m x 40m.

Plassen beskrives nzrmere ved hijelp av
dekke i temavariabel 1.

1 = Asfalt/betong
2 = Grus
3 = Annet

I tekstfeltet henvises til eget register.

Veier i arealer/anleggene. Vel omfatter

alt fra brede kjgrbare veier til smale
hellelagte stier. Veien beskrives narmere
ved hjelp av dekke i temavariabel 1.

Se foto, figur 3.13.

1l = Asfalt

2 = Grus

3 = Heller (naturstein)

4 = Brostein

5 = Annet

Veiene kan deles inn i1 tre typer. Dette
gjores i temavariabel 1.

1 = Bilvei. Vel tillatt for biltrafikk.

2 = Gangvei. Vei for glende.

3 = Traktorvei. Vei tillatt for traktor-

trafikk.

Gjerder i arealet/anlegget eller gjerder

som omkranser det.
Gjerde beskrives nermere i temavariabel 1.

1 = Smijern
2 = Netting
3 = Tre

4 = Annet

Hoyde angis i temavariabel 4.



Figur 3.13. Vel, gangvel med grus.
Ved siden av veien, plenareale. Trerne p& plene-
ne er knyttet til areale som ressurstype Tre-A.



L KANT

L TREREKKE

L HEKK
L STI
L LOYPE

L KABLER

L LEDNINGER

L ELV/BEKK
L DEMNING
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Kant i arealet/anlegget langs vei, plen og
sti. Kanten er lav, ikke hsoyere enn 10-15
cm. Kanten beskrives nermere i temavaria-
bel 1. 8e foto, figur 3.14.

1 = Betong
2 = Naturstein
3 = Annet

Mur i arealet/anlegget eller mur som om-
kranser det. Mur vil vere hgyere enn en
kant. Muren beskrives nzrmere i temava-

riabel 1.

1 = Betong

2 = Naturstein
3 = Annet

Hoyde angis i temavariabel 4.

En trerekke best&r av en "linje" med trer.
En alle bestlr av to trerekker. Det ma
vere 3 eller flere trer pA linje for at
det skal registreres en trerekke.
Trerekken beskrives narmere i temavariabel
1. Se foto, figur 3.12.

1 = Lgvfellende.
2 = Vintergrgnn.
3 = Kombinasjon.

Antall trer angis i temavariabel 4.

Hekk 1 arealet/anlegget eller hekk som om-
kranser det. Hekk kan karakteriseres som
en besklret buskrekke. I temavariabel 1
beskrives hekk som:
1 Bok
p/ Annet

noi

Sti i1 arealet/anlegget. Sti skiller seg
fra gangvel ved at den ikke er opparbei-
det.

Loype 1 arealet/anlegget. Denne er ner-
mere beskrevet i temavariabel 1.
1 = Lyslgype
2 = Hinderlgype
3 = Annet

Kabler nedgravet i anlegget. M& registre-
res av kommunens folk.

Ledninger strukket i anlegget. M& regi-
streres av kommunens folk.

Elv/bekk med lgp i anlegget.

Demning i anlegget. Den er nz:rmere be-
skrevet i1 temavariabel 1.
1 = Betong
2 = Naturstein

3 Annet



Figur 3.14. Xum og kant.
Kantstein {ressurstype Kant) skiller plenomrédet
fra veiomride.
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A/L/P BRO Bro i arealet/anlegget. Den er nesrmere
beskrevet i temavariabel 1.

Asfalt/betong

Heller (naturstein)

Annet

W N =
o

A/L/P TRAPP Trapp 1 arealet/anlegget. Denne er narme-
re beskrevet i temavariabel 1.

Betong

Heller (naturstein)

Tre

Annet

B W N =t
Howon o

P TRE Et enkeltstlende tre 1 arealet/anlegget.
Treet beskrives nsrmere i temavariabel 1.
1l = Levfellende
2 = Vintergrenn

P BUSK En enkeltst@ende busk i arealet/anlegget.

Busken beskrives nzrmere i temavariabel 1.
1 = Levfellende
2 Vintergrgnn

P PLANTE En enkeltstéende plante, f.eks. en klatre-
plante i arealet/anlegget. I temavariabel
1 deles ressurstypen plante i to grupper.

1 = Efgy
2 = Annet
P BENK En faststfende benk i arealet/anlegget.

(Frittstlende, 1lgse benker stedfestes
ikke). Temavariabel 1 Dbeskriver benken

nErmere.
1 = Stein/betong
2 = Tre
3 = Annet

P LYKT En lykt/et lyspunkt i arealet/anlegget.
Temavariabel 1 beskriver lykten nermere.
1 = Stal/aluminium
2 = Jern

P SKULPTUR Statue og skulptur i arealet/anlegget.
Skulpturen beskrives nermere i temavari-
abel 1.

Stein

Bronse

Annet

tekstfeltet henvises til eget register.

v

L) D

P MINNESMERKE Minnesmerke eller minneplate i arealet/an-
legget. Denne beskrives nermere i tema-
variabel 1.

1l = Stein
2 = Bronse
3 = Annet

I tekstfeltet henvises til eget register.
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FONTENE Fontene i arealet/anlegget. Denne beskri-
ves nermere i1 temavariabel 1.
1 = Betong
2 = Naturstein

KUM Kum i arealet/anlegget (Kum eller rist).
Denne beskrives nsrmere i temavariabel 1.
1 = Sandfangskum
2 = Drenskum
3 = Kloakk
4 = Bekkinntak

M& registreres av kommunens folk.

INNGANG Inngang (tilkomst) til arealet (kostnads-
stedet). Denne beskrives narmere i tema-
variabel 1.
1 Port
2 Ikke port

H

HUS Hus/bygninger i arealet/anlegget.



- 39 -

KAP. 4. TILRETTELEGGING FOR EDB.

4..1l. Innledning.

Mellom feltarbeidet og arbeid med selve innlegging av data péa
EDB finner vi en tilretteleggingsfase. Alle innsamlete data
systematiseres og tilrettelegges p& en slik mAte at de er klar
til & legges inn p& EDB.

Nar informasjon skal klarlegges for EDB-behandling er det
ngdvendig & huske p& at vi trenger informasjon om det enkelte
anleggs og det enkelte ressurselements lokalisering. Informa-
sjon om lokalisering fAr vi ved & stedfeste arealene. Dette
gir osas geografisk informasjon i form av koordinater. Den
geografiske informasjon legges til en egen koordinatdatafil,
mens den tematiske informasjon legges til en informasjonsfil.

Figuren under viser hvordan ressursdatabasen er organisert.
Vi har gjennomgltt den tematiske informasjon. Vi skal na se

litt n:rmere p& den geografiske informasjonen (koordinat-
filen).

GEOGRAFISK GENERELL og TEMATISK
INFORMASJON INFORMASJON

KOORDINAT-REG.

:< ~~~~~~~~ ! Kostnadssted-data

i |

i ] .

i ! !

| Kostnadssted ! ! Anlegg

! Koordinater ! I KOST-MASTER !

| ! ! !

| i I

! ! !

! ! . v .

| ! ! !

! Ressurs-element |({(--——-—---- I Ressurs-element ! Ressurs-
! Koordinater ! ! RESSURS-DATA | egenskap
! ! i

!

Fig. 4.1 Organisering av RESSURS-databasen.

4.2. Koordinatregister.

Informasjon om anleggenes (Kostnadsstedenes) 0g ressursele-
mentenes fysiske form i det geografiske rom er lagt inn i et
eget datasett som kalles KOORDINAT - DATA .

Datasettet er -igjen delt i to deler, som henholdsvis
inneholder koordinater for Kostnadsteder og koordinater for
Ressurs-elementer.
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Som nevnt vil en ha med forskjellige fysiske former & gjore,
nemlig punkter (P), arealer (A), linjer (L) og ufestede (U).
Den siste typen angir ressurs-elementer som IKKE er
stedfestet, og det wvil for disse 1ikke finnes geografiske
referanser 1 koordinat- datasettet.

Koordinatfesting av et PUNKT skjer enkelt ved registrering av
punktets X- og Y-koordinat. Mens det for koordinatfesting av
arealer og linjer trengs registrering av X- og Y-koordinat for
hvert punkt i en serie, som fortlgpende beskriver et areals
omriss eller en linjes trase.

For &4 beskrive en LINJE trengs registrering av startpunkt og
stopp-punkt, samt alle mellomliggende knekk-punkter pad linjen.

Det samme gjelder for et AREAL, men med det unntak at start og
stopp punktet er et og samme punkt. I tillegg mi punktene som
beskriver polygonet vare angitt fortlgpende i sekvens og 1
hgyre-rotasjon (med urviseren) rundt polygonet.

Vi ser her at avhengig av form og utstrekning vil antall
koordinat-punkter, som skal til for & beskrive et Kostnadssted
eller et Ressurs-element, variere sterkt. Derfor inneholder
koordinat-datasettet opplysning om antall koordinat-punkter
som innglr 1 hvert areal og hver linje. For et punkt settes
antallet automatisk til 1.

4.3. Tilrettelegging av informasion.

Tilretteleggingsarbeid ber utfores etterhvert som innholdet i
kostnadstedet, eller innhold i deler av kostnadsstedet er
ferdig registrert. Arbeidet bgr utfegres av den person som har
utfegrt feltarbeidet. P& denne mlten kan en unngd ungdvendige
feil og mistolkninger. Det er lettere & utfgre slikt arbeid
mens en ennd husker igjen ‘“virkeligheten®. Det er ogsé
lettere & lese korrektur (ved & sammenligne kart og 1lister)
nidr erfaringene fra feltarbeidet er friskt i minne.

Tematisk  informajson om kostnadsstedene m& klargjsgres pé
lister som har ett oppsett tilsvarende KOST-MASTER. Kart-
informasijon (lokalisering av anlegget) tilrettelegges sammen
med tilsvarende informasijon for ressurselementene.

All tematisk informasjon om ressurselementene m& klargjsres pé
lister som har et oppsett tilsvarende DATA-MAST. Som regel
vil det vere nodvendig & overfsre data fra 1listene brukt i
felt til nye lister. Lopende ressursnummer og
polygon-/linije-/punktnummer m& kontrolleres nsye. Hvis ikke




- 41 -~

ressurselementene har fatt et polygon-/linje-/punktnummer gis
det na. Data satt opp i temavariable kodes til tall hvis
dette er ngdvendig. Annen tilleggsinformasjon fylles ut.

Informasjon fra ett eller flere eksemplarer av feltarbeids-
- kartet ml overfores til ett kartblad for videre bruk. Dette
er et viktig arbeid som m& utfores svart neyaktig. Det kan
ogsd her vere praktisk & benytte ulike fargeblyanter til ulike
ressurstyper. Det m& ikke vere tvil om kostnadsstedenes og
ressurselementenes(areal) grenser néar dette arbeidet er
utfgrt. Det kan vere lurt allerede n& & merke av pa poly-
gonene hvor en vil starte digitaliseringen. Etter denne
informasjonsoverfogringen m8 korrekturlesning utfores. Dette
kan gjeres ved & koble kart- og listeinnhold.

Det nye kartet som er grunnlag for digitaliseringsarbeidet m&
holdes helt slett (ikke brettes og krglles). Det er derfor
vanskelig & benytte noenlunde bra feltarbeidskart til dette
arbeidet. Digitaliseringsarbeidet bgr ikke starte opp for all
informasjon innenfor et kartblad er klargjort.

Nar geografisk og tematisk informasjon er tilrettelagt kan en
ga igang med innlegging av data p& EDB.
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KOEBT- RESSURS PALU

NADS- NR. TYPE
STED

VANN
DAM

PLEN

NATURAR

SKOG

RABATT

BUSKER

TRE-A

BUSK-A

RABATT-A

PLASS

P-PLASS

LEKEPL

BALLPL

>

A

A

A

A

TEMA 1 TEMAZ

TYPE, STORE MASKINER
TYPE,SMA MASKINER
TYPE,LJA

TYPE,ENG, LOKKE
TYPE, TRAFIKK GR@NT

U W N

Hononog

moooy

1=PJELL

2=3AMMENSATT VEGETASJON

3=5AMMENSATT VEGETASJON,
FJELL

4 =ANNET

I=LgVFELLENDE
2=VINTERGR@ONN
3=KOMBINASJON

1=LgK/UTPL.
2=ROSBER
3=8TAUDER
4=KOMBINASJON

1=L@VFELLENDE
2=VINTERGR@ONN
3=KOMBINASJON

1=LOVFELLENDE
2=VINTERGRZNN
3=KOMBINASJION

1=L@VFELLENDE
2=VINTERGR@NN
3=KOMBINASJON

1=L@K/UTPL.
2=ROSER
3=8TAUDER

4 =KOMBINASJON

1=ASFALT/BETONG
2=GRUS

3=HELLER
4=BROSTEIN
5=ANNET

1=ASFALT/BETONG
2=CGRUS
3=ANNET

I=ASFALT/BETONG
2=GRUS
3=ANNET

1=ASFALT, BETONG
2=GCRUS
3=ANNET

KVM.
KVM.

KVM.

KVM.

KVM.

KVM.

KVM.

KVM.

KVM.

KVM.

KVM.

KMV

KVM.

KVM.

VEDLEGG I

TEMA3 TEMA4

ANTALL

ANTALL

1=SANDLE:
2=8MALEK
3=KVARTL



Wy

BARNEPA A 1=ASFALT, BETONG KVM.
2=GRUS
3=ANNET

BARNEHA A L=ASFALT, BETONG KUM.
2=GRUS
3=ANNET

HANE A KVM.

VEI A/L 1=ASFALT/BETONG KUM. 1=BILVEI
2=GRUS 2 GANGVET
3-HELLER 3=TRAKTV.
4=HROSTEIN
5=ANNET

GJERDE L 1=SMIJERN LENGDE, HEYDE
2 =NETTING
3=TRE
4=ANNET

KANT L 1=BETONG LENGDE
2 =NATURSTEIN
3=ANNET

MUR L 1=BETONG L.ENGDE HEYDE
2=NATURSTEIN
3=ANNET

TREREKKE L 1=L@VFELLENDE LENGDE ANTALIL
2 =VINTERGRBNN
3=KOMBINASJTON

HEKK L 1=BgK LENGDE
2= ANNET

STT L LENGDE

LGYPE L I=LYSLGYPE LENGDE
2=HINDERLGYPE
3= ANNET

KABLER L LENGDE

LEDNING L LENGDE

ELV/BEKK L LENGDE

DEMNING L I=BETONG | LENGDE,
2=NATURSTEIN
3=ANNET

BRO L/A/P  1-ASFALT,BETONC LENGDE BREDDE
2 =TRE KVUM.
3=ANNET

TRAPD L/A/P  1-HELLER LENGDE BREDDE

| 9= BETONG KUM.
3=TRE
4=ANNET

TRE P 1~ LEVFELLENDE

2=VINTERGRONN



95 BUSK p 1=L@VFELLENDE
2=VINTERGRONN

PLANTE P 1=EF@Y
2=ANNET
BENK P 1=TRE
2=ANNET
LYKT P 1=3TAL/ALUMINIUM
2=5MIJERN
MINNESM P 1=STEIN
2=BRONSE
3=ANNET
SKULPTUR P 1=STEIN
2=BRONSE
3=ANNET
FONTENE P
KUM P I=SANDFANGSKUM
2=DRENSKUM
3=KLOAKK
4 =BEKKEINNTAK
INNGANG P 1=FORT
2=1KKE PORT
HUS P

TEMA3 ER EN 10 EKSPONENT FOR OMREGNING AV VERDIER

I TEMAZ TIL KVADRATMETER(KVM.) FOR AREALER(A) 0G
LENGDE/METER FOR LINJER/TRASEER(L).

HVER RESSURS HAR I TILLEGG ET TEKSTFELT MED PLASS
TIL 40 TEGN.

FOR RESSURSTYPENE LEKEPL, BALLPL, BARNEPA, BARNEHA,
MINNESM 0G SKULPTUR HENVISES DET TIL EGET REGISTER
I TEKSTFELTET. :

KVM.

GRUNNKR





